zasady gry

PRZYGOTUJ:

— wydrukowang planszge,

— kostke,

— tyle pionkow, ilu jest graczy,

— koraliki (lub guziki lub kamyki).
CEL GRY:

celem gry jest dotarcie od pola startu ,,START” do pola konczacego gre z napisem ,,META” oraz zdobycie
jak najwigkszej liczby koralikow.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
1. Roz16z plansze na stole.
2. Pot6z koraliki obok planszy.

3. Pozwdl kazdemu z graczy wybrac¢ po jednym pionku.

ROZPOCZECIE GRY:
1. Uczestnicy gry ustawiajg swoje pionki na planszy, na polu z napisem ,,START”.

2. Rozpoczyna najnizszy gracz. Kolejna osoba wyznaczana jest zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara.

3. Gracz rzuca kostka. Przesuwa si¢ do przodu na planszy o jedni, dwa lub trzy miejsca wedlug
zasady:

— gdy na kostce wypadnie 1 lub 6 — jedno pole do przodu
— gdy na kostce wypadnie 2 lub 5 — dwa pola do przodu
— gdy na kostce wypadnie 3 lub 4 — trzy pola do przodu.

4. Stojac na polu gracz udziela odpowiedzi na pytanie ,,Moje ulubione...(tu dodaje stowo ktore
znajduje sie na polu)”. Jesli udzieli odpowiedzi na pytanie — zabiera Koralik i ktadzie go przed soba.

5. Na polu z podwojnym kotem mozemy zdecydowac kto bedzie odpowiadal na pytanie — my czy
ktorys$ z pozostatych graczy.

6. Po dotarciu na mete wszystkich uczestnikow gry rozpatrujemy ja w dwoch wymiarach:
— kto dotart na metg jako pierwszy

— kto zebrat najwigcej koralikow (o kim dowiedzieliSmy si¢ najwiece;j).



